Facher: M

Stellenwert-Wurfspiel

Material: bei ZR 100 3 Eimer; bei ZR 1000 4 Eimer, usw.
Papier —ev. in 2 verschiedenen Farben

Eimer mit Stellenwert beschriften: H Z E
Kinder knillen Papier zu Kugeln und werfen in die verschiedenen Eimer. Danach Kugeln
herausholen und die geworfene Zahl aufschreiben oder nennen.

Varianten:

- Wer wirft die hochste Zahl? Als Partnerspiel — KK haben eine bestimmte Anzahl Kugeln zur
Verfligung und sollen probieren, damit eine moglichst hohe Zahl zu werfen. Wichtiger
Zusatz: es soll in jedem Eimer mindestens 1 Kugel sein

- Additionen werfen: Kugeln in 2 Farben — zuerst eine Farbe werfen, herausholen, Zahl
aufschreiben, dann die ndchste Farbe werfen, herausholen, aufschreiben. Beide Zahlen
zusammen zdhlen. Man kann auch beide Farben zugleich werfen

- bestimmte Zahlen werfen: 1 Kind nennt eine Zahl, das andere versucht, dies Zahl zu
werfen

- dieses Spiel kann natdirlich in jedem beliebigen Stellenwert gespielt werden
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